Окружной конкурс по робототехнике 

«Состязания роботов» 

Конкурс проводится с 2007 года Окружным методическим центром Восточного Окружного Управления образования для учащихся 5 – 11 классов образовательных учреждений ВАО.

Положение

1. Общие положения:

1.1. Настоящее Положение об окружном конкурсе по робототехнике «Состязания роботов» (далее — Положение) определяет порядок организации и проведения окружного конкурса по робототехнике «Состязания роботов» (далее — Конкурс), его организационное и методическое обеспечение, порядок участия в Конкурсе учащихся и порядок определения победителей и призеров.

1.2. Основными целями Конкурса являются выявление и развитие у учащихся образовательных творческих способностей и интереса к научной деятельности, создание условий для интеллектуального развития, поддержки одаренных детей, в том числе содействие им в профессиональной ориентации образования; пропаганда научных знаний, повышение педагогической квалификации учителей, принимающих участие в проведении Конкурса.

1.3. Задачи Конкурса:

· предоставить возможность школам организовать высокомотивированную учебную деятельность по пространственному конструированию, моделированию и автоматическому управлению;

· продемонстрировать перспективность обновления содержания курса Технологии на базе современных моделирующих и программных средств;

· в ходе выполнения проекта-задания при подготовке к состязаниям отработать систему межпредметного взаимодействия и межпредметных связей информатики, технологии, математики и физики;

· продемонстрировать возможность быстрого овладения предлагаемым инструментарием участниками разной начальной подготовки.

1.4. Организаторы конкурса:

· Восточное окружное управление образования ДО г.Москвы;

· Окружной методический центр ВОУО ДО г. Москвы;

· Центр информационных технологий и учебного оборудования (г. Москва)

· Институт новых технологий;

1.5. Конкурс проводится Окружным методическим центром на базе школы ВАО при содействии Института новых технологий, компании LEGO Education (Дания).

1.6. Для подготовки и проведения Конкурса создается оргкомитет, в состав которого входят представители Восточного окружного управления образования, Окружного методического центра, образовательных учреждений округа (состав оргкомитета в Приложении 1).

1.7. Конкурс проводится для учащихся образовательных учреждений (возраст до 17 лет). Учащиеся принимают участие в Конкурсе добровольно. 

1.8. В соответствии с положением о конкурсе «Международные состязания роботов (World Robot Olympiad)» окружной конкурс по работотехнике «Состязания роботов» является первым этапом указанного конкурса.

2. Порядок организации и проведения Конкурса:

2.1. К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ и других учебных заведений. Количество команд от одной школы для участия в Конкурсе не ограничено.

2.2. Состязания проводятся в двух категориях: основной и творческой.

· В основной категории состязания проводятся в трех возрастных группах:

	Группа
	Возраст

	Младшая группа
	до 11 лет (включительно)

	Средняя группа
	до 14 лет (включительно)

	Старшая группа
	до 17 лет (включительно)


· Творческая категория на возрастные группы не делится, в ней могут участвовать дети до 17 лет включительно.

2.3. Команда должна состоять из 1-2 детей соответствующего возраста и одного взрослого - руководителя команды.

2.4. Каждая команда участвует только в одном виде состязаний основной категории.

2.5. В творческой категории не могут участвовать команды, участвующие в основной категории.

2.6. Возможна ситуация, когда один преподаватель или ребенок является одновременно участником нескольких команд.

3. Правила соревнований:

Общие положения

3.1. К участию в состязаниях основной категории допускаются команды, чьи роботы построены с использованием только:

· конструкторов ЛЕГО Перворобот (LEGO-Mindstorms) с номерами  9784, 9794, 9723, 9780, 9725, 9795, 9797, 9648.

· ЛЕГО-датчиков.

· ЛЕГО-микрокомпьютера RCX или NXT.

3.2. Каждый вид состязаний проводится на специально созданном поле, отличающимся размерами, окраской и формой. 

3.3. В день соревнований команда должна представить:

· по одному роботу,

· диск с программами  для роботов,

· запас необходимых деталей и компонентов наборов ЛЕГО, которые могут понадобиться в процессе состязаний, 

· запасные батарейки или аккумуляторы,

· ИК – передатчик,

· компьютер (если у команды нет возможности принести с собой на соревнования компьютер руководитель команды может обратиться с просьбой предоставить компьютер в оргкомитет).

3.4. Попыткой называются определенные правилами действия робота одной команды, продолжительность которых определяется либо временем, либо выбыванием соперников исходя из очков, присужденных этому роботу. Раунд - сумма попыток всех команд, проведенных на одних и тех же конкретных игровых полях и по одинаковым правилам, которые организованы так, чтобы обеспечить равные, справедливые и конкурентные шансы для всех роботов, принявших участие в соревнованиях. Во время соревнований будет проводиться два раунда.

3.5. Оператором называется член команды, которому поручено включать и останавливать робота во время попытки. Во время попытки только оператору соревнующейся команды разрешено находиться на территории возле игрового поля. 

3.6. До начала каждого раунда соревнований всех роботов нужно сдать судейской коллегии. Команде запрещено изменять своего робота до завершения данного конкретного раунда. Однако в начале каждой попытки можно менять батарейки. 

3.7. Во время всего дня проведения состязаний запрещается использовать 
ИК-пульты к RCX и устройства их заменяющие. Если будет обнаружено злонамеренное использование таких устройств, уличенная команда будет дисквалифицирована и удалена с состязаний.

3.9 Bluetooth передатчики всех микрокомпьютеров NXT, использующихся в состязаниях основной категории, должны быть отключены.

Судейство

3.10. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

3.11. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

3.12. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

3.13. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля. 

3.14. Изменение компонентов робота (например, двигателя) ведет к немедленной дисквалификации. 

3.15. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

Правила состязаний в основной категории:

3.16. Правила состязаний в основной категории (условия состязаний, схема игрового поля, требования к роботу, правила определения победителя) для каждой возрастной группы (младшая группа, (до 11 лет включительно); средняя группа (до 14 лет включительно); старшая группа (до 17 лет включительно)) определяется в Приложении 3.

Правила состязаний в творческой категории:

3.17. Участие в состязаниях творческой категории не является обязательным.

3.18. В творческой категории не могут соревноваться команды, участвующие в состязаниях основной категории.

3.19. Творческая категория включает в себя следующие темы:

1. Охрана окружающей среды.

2. Свободная тема.

3.20. К участию допускаются проекты, собранные на основе ЛЕГО – микрокомпьютера RCX или NXT, но в отличие от основной категории в их конструкции могут использоваться не только детали ЛЕГО, но и другие материалы.

3.21. Каждый участник должен представить описание своего творческого проекта, содержащее:

· имя проекта,

· тему проекта,

· описание проекта,

· технические характеристики проекта,

· фотографии проекта.

3.22. Презентация проектов проводится в форме выставки.

3.23. Выявление победителя творческой категории будет производиться судейской коллегией.

3.24. Максимальное число очков для оценки проекта равно 160. Критерии оценки проектов творческой категории в Приложении 2

4. Подведение итогов конкурса и награждение победителей:

4.1. Подведение итогов конкурса проводится отдельно по творческой категории и по всем возрастным группам в основной категории.

4.2. Команды-победители (I, II. III место) творческой категории и в каждой возрастной группе основной категории (I место) награждаются кубком и дипломом. Участники команд победителей награждаются дипломами.

4.3. Команды, занявшие II и III места в каждой возрастной группе основной категории награждаются дипломами второй и третьей степени. Участники команд призеров награждаются дипломами второй и третьей степени.

4.4. Все участники конкурса награждаются грамотами за участие в конкурсе.

